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Problématique - Comment organiser une classification des matériaux, à quoi tient une méthodologie 
qui prenne en compte les différents états de la matière, propriétés techniques, qualités sensorielles et 
environnementales, valeurs et savoir-faire, dans les espaces de la Manufacture des Gobelins, travaillant 
à faire de la recherche, par le design, à partir d’une base de données de matériaux et pour un dispositif 
architectural ?

Hypothèse - Il s’agit de confronter des approches méthodologiques différentes en dressant un 
état de l’art issu de la recherche théorique autour d’une ontologie du matériau, de ses moyens de 
représentations (: échantillons, propriétés, classement), du lien entre matérialité et sensorialité, et en 
étudiant le mode de fonctionnement de différentes matériauthèques. Cette étude devra permettre de 
d’établir, à partir de méthodes d’évaluation des hypothèses pratiques et un classement confrontant 
les qualités sensibles aux propriétés techniques pour pouvoir les rendre complémentaires. Dans un 
second temps, il sera nécessaire d’inventorier la matière selon l’ensemble de ses étapes de mise 
en forme, en proposant le matériau non comme un élément fini mais comme un objet intermédiaire 
de conception, recoupant les différents vocabulaires métiers, et en intégrant autant que possible 
leur impact environnemental. Enfin, il s’agira de mettre en place un espace physique commun com-
prenant l’environnement de recherche et la matériauthèque à travers un système de répertoires 
spatialisé, offrant la possibilité aux acteurs de se rencontrer dans un espace dédié à la création, à la 
sauvegarde du patrimoine et au partage des savoirs.

Présentation - Une matériauthèque classique se définit par la collection organisée d’un volume 
important de matériaux selon une hiérarchisation et un classement des connaissances afférentes à 
ceux-ci. Elle se construit selon une méthodologie de classement pertinente propre à stimuler le cher-
cheur et déterminer comment l’information recherchée pourra être trouvée. En pratique, les critères de 
sélection des matériaux lors de l’élaboration d’un projet induisent la connaissance de l’ensemble des 
informations liées au matériau à commencer par une description complète de la matière, mais aussi 
d’informations à caractère pragmatiques et empiriques. La matériauthèque constitue donc un point de 
départ sous forme de base de données physique en vue de faciliter l’ensemble des recherches autour 
des matériaux.
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